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?Készitsﬁnk alkalmazast a MessageBeep, a Beep, illetve a PlaySound fliiggvény milkddésének
bemutatasara! (MessageBeep)

Készitsiik el az alkalmazas felhasznaloi feliiletét! Helyezziink a formra egy RadioGroup vezérléelemet, 6
darab (Items) valasztogombbal (feliratuk a MessageBeep fiiggvény lehetséges értékei), két nyomogombot a
MessageBeep ¢és a Beep fliggvény teszteléséhez, illetve egy tovabbi gombot a PlaySound fiiggvény
teszteléséhez! A ,,Rendszeresemény neve” ComboBox vezérloelem Items tulajdonsagat futasi idében toltjiik
majd fel elemekkel, a képen lathatd .Default érték a kombinalt lista statikusan beallitott Text
tulajdonsagaban tarolodik.
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A MessageBeep felirati nyomogomb alapértelmezés szerinti eseménykezeld eljarasa:

procedure TForml.btnMsgBeepClick (Sender: TObject) ;

var
param: integer;

begin
PlaySound(nil, 0, SND PURGE); // hanglejdtszds ledllitdsa
param:=0; // vdltozé-inicializaldas

case MsgBeepParam.ItemIndex of // ha a bejeldlt vdlasztdgomb sorszama egyenld a(z)...
0: param:=0;

1: param:=MB_ ICONASTERISK;
2: param:=MB_ICONEXCLAMATION;
3: param:=MB_ICONHAND;
4: param:=MB_ ICONQUESTION;
5: param:=MB_OK;
end;
MessageBeep (param) ; // hanglejatszas

end;

A fenti eljarasban el6szor ledllitottuk a rendszerben esetleg még végbemend hanglejatszast, utana pedig attol
fliggben, hogy melyik vélasztogombot jeldlte be a felhasznald, mas és mas paraméterértékkel hivjuk a
MessageBeep fiiggvényt.

A Beep felirati nyomogomb miitkodtetésekor a kdvetkezd eljaras hajtodik végre:

procedure TForml.btnBeepClick (Sender: TObject) ;

begin

PlaySound(nil, 0, SND PURGE); // hanglejdtszds ledllitdsa

Beep; // hanglejdtszas, ua., mint a MessageBeep (0) ;
end;

A Beep Delphi fiiggvény mitkodése megegyezik a MessageBeep(0) MCI fiiggvény hivasaval.



A ,,PlaySound (WAV fajlbol)” nyomogomb funkcidjanak megvalositasahoz sziikség lesz egy OpenDialog
vezérloelem (Dialogs palettalap) formon vald elhelyezésére. Ebben az esetben az eseménykezeld eljaras
kovetkezéképpen alakul:

procedure TForml.btnPlayWAVSoundClick (Sender: TObject) ;

begin
if OpenDialogl.Execute then // ha kivdlasztottunk egy fajlt
begin
PlaySound(nil, 0, SND_ PURGE) ; // hanglejdtszas leallitdsa

if chkLoop.State = cbChecked then
// ha be van jel&lve a "Folyamatos lejatszas"
PlaySound (PChar (OpenDialogl.FileName), 0, SND FILENAME or SND ASYNC or SND LOOP)

else
// ha nincs bejeldlve a "Folyamatos lejdtszas" jelbldénégyzet
PlaySound (PChar (OpenDialogl.FileName), 0,SND FILENAME or SND ASYNC) ;

end;
end;

A WAV f3j] kivalasztasa utan a lejatszast végz6 PlaySound figgvényt kiilonbozoképpen hivjuk, attol
fliggden, hogy a felhasznalod kéri-e a fajl folyamatos lejatszasat vagy sem. A lejatszas folyamatossagat a
PlaySound harmadik paraméterében beallithato SND LOOP érték jelzi. A SND FILE arra utal, hogy a
lejatszand6 hangot egy f4j1bdl (OpenDialogl.FileName) kell olvasnia a rendszernek, a SND ASYNC pedig a
lejatszas aszinkron voltat allitja be (ilyenkor a vezérlés rogton a fliiggvényhivas utan visszatér a programhoz,
ellentétben szinkron lejatszassal, amikor meg kell varni a lejatszas végét).

A ,,PlaySound (rendszerhang)” nyomogomb alapértelmezett eseménykezeld eljardsa nagyon egyszerti:

procedure TForml.btnPlaySystemSoundClick (Sender: TObject) ;

begin
PlaySound(nil, 0, SND_PURGE) ; // hanglejdtszas leallitasa
PlaySound (PChar (cmbSystemSound.Text), 0, SND ALIAS or SND_ASYNC) ; // hanglejdtszas
end;

A fenti példaban csak a SND ALIAS paraméterérték az 1j, ami azt jelzi, hogy a lejatszand6 hangot jel6ld
szoveg (mutatd a cmbSystemSound.Text karakterlancra) megegyezik a Registry-ben, vagy a WIN.INI
allomanyban megadott rendszeresemények un. alias nevével.

A program hanglejatszo része ezzel be is fejezddik. Mivel azonban az elején iiresen hagytuk a
cmbSystemSound kombindlt listat — azzal, hogy a program maga ,nézzen koriil” a rendszerben — a
kitoltéshez be kell nyulnunk a Registry-be, és kiolvasni onnan az AppEvents\EventLabels kulcs alatti
értékeket. A kitoltést természetesen az alkalmazas inditdsakor kell elvégezniink, hogy a form
megjelenitésékor az 6sszes érték mar a helyén legyen. Ehhez a FormCreate eljarasban — biztonsag kedvéért -
kitoroljiik a ComboBox elemeit, utana pedig meghivunk egy sajat magunk altal irt eljarast:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
OpenDialogl.InitialDir:=GetCurrentDir;
cmbSystemSound.Items.Clear;
Read Registry;
end;



A Registry-olvaso eljarast a kovetkezOképpen alakithatjuk ki:

procedure TForml.Read Registry;

var
Reg: TRegIniFile;

begin
Reg:=TRegIniFile.Create;
try

Reg.RootKey:=HKEY CURRENT USER;
if Reg.OpenKey ('AppEvents\EventLabels', False) then
Reg.ReadSections (cmbSystemSound.Items) ;
finally
Reg.Free;
end;
end;

A TReglniFile (registry modul) tipusu objektum egyszerli feliiletet biztosit a Registry kezeléséhez. A
RootKey tulajdonsagaban meg kell adni az un. gyokérkulcsot (az aktualis keresés csak ez alatt a kulcs alatt
folyhat), az OpenKey fiiggvény beallitja az aktualis kulcsot (sikeretlen probalkozas esetén a gyokérkulcs lesz
az aktudlis kulcs), a ReadSections cljarassal pedig a szekcid Osszes alkulcsat beolvassuk a ComboBox
vezérloelemiinkbe. Sikeres miikodés végén fel kell szabaditanunk a Reg objektum szamadra lefoglalt memo-
riat (Free).
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g Készitstink alkalmazast az mciExecute fiiggvény hivasaira! (MCIPLAY)

Az mciExecute fiiggvény hivasdhoz sziikségilink van a MMSystem modulra:

uses MMSystem;

Az alkalmazas trlapjan elhelyezziik a kovetkez6 abran lathato elemeket (a RadioGroup vezérloelem Items
tulajdonsagaban megadott fajlnevek a program konyvtaraba masolt hangallomanyokat jelolik):
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A nyomégombok a feliratukat futasi idében kapjak meg, melynek szévege attol fiigg, melyik valasztogombot
jelolte be a felhasznal6. Példaul:
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A gombok feliratozasat a RadioGroup vezérldelem Click eseménykezeldjében kell elvégezni:

procedure TMCIForm. RadioGrouplClick (Sender: TObject) ;
begin
if lejatszasMegy then Button2Click(Sender); // hanglejatszas ledllitasa

// a lejatszandé zenefdjl neve:
fajlnev:=RadioGroupl.Items [RadioGroupl.ItemIndex] ;

teljesnev:=GetCurrentDir+'\'+fajlnev;

// a gombok feliratanak létrehozidsa:

Buttonl.Caption := '''play ' + teljesnev + ''"!
Button2.Caption := '''stop ' + teljesnev + '''!';
end;

Az eseménykezeloben eldszor megallitjuk az eldzbleg elinditott lejatszast azzal, hogy a lejatszasMegy
logikai valtozé true értéke esetén a programbol ,rékattintunk™ a stop ... felirati gombra (amelynek a
Caption tulajdonsaga az eljaras elején még az elébb elinditott hangdllomany adatait tartalmazza).

Az mciExecute az fiiggvény paraméterként egy parancsnévbdl és a lejatszandd hangéllomany nevébol
Osszedllitott sztringet var. A teljesnev globalis valtozoban tarolt teljes fajlnevet a példaban a GetCurrentDir
fliggvény segitségével lekérdezett aktudlis konyvtarnevébdl €s a RadioGroup vezérldelem bejeldlt valaszto-
gombjanak feliratabodl flizziik 6ssze.



A lejatszasMegy logikai valtozé az alkalmazas inditasakor kap kezddértéket:

procedure TMCIForm.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
lejatszasMegy := false; // nincs elinditott hanglejatszas
RadioGrouplClick (Sender); // nyomégombok feliratozidsa

end;

A FormCreate eljaras masodik soraban a RadioGroup mar targyalt eseménykezel6jét hivjuk annak
érdekében, hogy a form mar feliratozott gombokkal jelenjen meg. Ehhez azonban a fejlesztés soran be kell
jeldlniink valamelyik valasztogombot, beallitva a vezérldelem ItemlIndex tulajdonsaganak értékét (példaul
0-ra, ami az els6 valasztogomb bejelolését jelenti).

A nyomdgombok eseménykezel0 eljarasai:

procedure TMCIForm.ButtonlClick (Sender: TObject) ;

begin
parancs:='play '+teljesnev;
mciExecute (PChar (parancs)) ; // a lejatszds elinditésa
ActiveControl := Button2; // a fékusz atallitdsa
lejatszasMegy := true;

end;

procedure TMCIForm.Button2Click (Sender: TObject) ;

begin
parancs:='stop '+teljesnev;
mciExecute (PChar (parancs)) ; // a lejatszas megallitasa)
ActiveControl := Buttonl; // a fékusz atallitéasa
lejatszasMegy := false;

end;

A hanglejatszast elindité alkalmazasokban fontos 1épés a befejezésekor végrehajtott FormClose eljaras
helyes programozésa, ahol le kell allitanunk az elinditott lejatszast. Ha ezt nem tessziik meg, a program
lezarasa utan a géplink tovabbra is ,,zenélni” fog, ami roppant zavar6é tud lenni, kiilléndsen hosszu
hangéllomanyok esetén:

procedure TMCIForm.FormClose (Sender: TObject; wvar Action: TCloseAction) ;

begin
parancs:='stop '+teljesnev;
mciExecute (PChar (parancs)) ;
end;



g Készitsiink alkalmazast az Animation vezérléelem hasznalatara, amely a Windows rendszer
szokvanyos, fajlmiveleteket kisérd animacioin tilmenden tetszéleges AVI f3jl lejatszasara is alkalmas!
(Animation)

Helyezziik el az alkalmazas {rlapjan az aldbbi abran is lathaté vezérléelemeket, azaz egy Animate, egy
MainMenu, egy OpenDialog, egy Button és egy RadioGroup objektumot:
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A RadioGroup vezérloelem Items tulajdonsdgaban meg kell adnunk az abran is lathaté valasztogomb-
feliratokat, amelyek megfelelnek a TAnimate.CommonAVI tulajdonsag lehetséges értékeinek:
type TCommonAVI = (aviNone, aviFindFolder, aviFindFile, aviFindComputer, aviCopyFiles,

aviCopyFile, aviRecycleFile, aviEmptyRecycle, aviDeleteFile) ;
property CommonAVI: TCommonAVI;

A fentiekben felsorolt tulajdonsagértékek a. Windows szokvanyos AVI allomanyait jeldlik, amelyek a
fajlmiveleteket kiséré animaciokat tartalmazzak.

A létrehozott RadioGroup vezérloelem valamelyik valasztogombjat be kell allitani (a RadioGroup
vezérloelem ItemIndex tulajdonsdgan keresztiil, ahol 0 érték az elsé valasztdgombot jeldli).

A Fajl menii Megnyitds meniipontja arra szolgal, hogy a felhasznalo egy fajlnyitasi parbeszédablakbol maga
valassza ki a lejatszando AVI allomanyt:

procedure TForml.mnuNyitasClick (Sender: TObject) ;

begin
if OpenDialogl.Execute then
Animatel.FileName := OpenDialogl.FileName;
end;

Ha mar beallitottuk az Animation vezérlo FileName tulajdonsaganak értéket, az animaciot a Lejdtszds
felirati nyomdégomb megnyomasaval indithatjuk el. A inditdst programbol az alabbi eseménykezeld
eljarasban lathaté moddon, illetve az Animation vezérl6 Play metddusdnak segitségével egyarant elvégez-
hetjiik:

procedure TForml.btnlLejatszasClick (Sender: TObject) ;

begin
if (Animatel.CommonAVI <> aviNone) or (Animatel.FileName <> '') then
Animatel.Active := true; // lejatszds elinditdsa
end;



Ha nincs bedllitva a FileName tulajdonsag értéke, akkor az Animation vezérléelem a CommonAVI
tulajdonsagaban megadott szokvanyos animaciot jatssza le (aviNone érték ,lenullazza” ezt a tulajdonsagot).
A megfeleld érték beallitasa akkor torténik, amikor a felhasznald bejeldl egy masik valasztogombot a
RadioGroup vezérlon:

procedure TForml.RadioGrouplClick (Sender: TObject) ;

begin
Animatel.CommonAVI := TCommonAVI (RadioGroupl.ItemIndex) ;
Animatel.Open := true; // az elsd képkocka megjelenitése
end;
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Ha a Delphi alapértelmezés szerinti beéllitdsai (az AVI allomany 0Osszes képkockajanak folyamatos
lejatszasa) valamilyen ok miatt nem felelnek meg az igényeinknek, akkor modosithatjuk azokat. A lejatszas
ismétlési szamat az Animation vezérloelem Repetitions tulajdonsagaban allithatjuk at (0 érték folyamatos
lejatszast jelent), a kezdd és az utolsd lejatszandd képkocka sorszamat pedig a StartFrame, illetve a
StopFrame tulajdonsagban adhatjuk meg.



g frjunk alkalmazast a , hagyomanyos” (az Animation és a MediaPlayer vezérléelem nélkiili), id6zitdvel
megvalositott mozgatasi és képvaltasi animaciok készitésére! Képvaltas esetén hasznaljuk az ImageList
vezérloelemet, az egyik szoveges vezérloelem felirata pedig miikodjon forgoszovegként! (AnimaTimer)

Az alkalmazasunkban a kovetkez6 animaciokat valositjuk meg: az \F Animacics példa ImageList-tel M= E3

ImageList vezerldelemben tarolt képsorozat animaldsa (azaz g |yep  Alskeat
képek folyamatos valtasa) egy Image vezérléelemben, egy Shape Rézsa {

alakzat méretvaltoztatasa (ndvekedés - 0sszezsugorodas), illetve
mind az Image, mind pedig a Shape vezérloelem vizszintes és
fliggbleges mozgatisa. Az egyik felirat szovege pedig
forgoszovegként (,,futéreklamként™) jelenik meg. Az Image Mozgé
vezérloelemben megjelend képsorozatot, illetve a Shape vezérld lrp N e L e [
geometriai alakzatat meniin keresztiil valtogathatjuk.

Kutpuz
v Kiaddjel

Az alkalmazas TUrlapjan a kovetkezd vezérléelemeket kell
clhelyezni: egy Image, harom-harom ImageList ¢s Timer, egy “ra xen pjakzat

MainMenu, egy Button és egy GroupBox vezérldelemet, benne |~ 01l lllIIc i i

harom jelolénégyzettel (CheckBox): B == El
e Glegleg
A harom id6zit6 koziil az els6 az Image objektumban megjelend - - | """ 1 !!! Start |

képek valtasat, illetve a forgoszoveg , futtatasat” végzi, tovabba Mozgd
figyeli, hogy be kell-e kapcsolni az Image vezérldelem mozgata- ’]— sl [l Meetees i et seies
saért felelds masodik 1d6zitot: :

SV Amimacidos példa ImageList-tel =l E3

procedure TForml.TimerlTimer (Sender: TObject) ;

var
s:string;

begin
// A meniiben pipdval jeldlt képsorozat (imlAktualis) kévetkezd
// képkockdjanak megjelenitése:

kepkocka: = (kepkocka+1l) mod imlAktualis.Count; // léptetés
imlAktualis.GetBitmap (kepkocka, imgKep.Picture.Bitmap) ; // kép beolvasasa
imgKep.Repaint; // az Image objektum dtrajzolasa

// Ha be van jeldlve valamelyik a két jeldldnégyzet kéziil, bekapcsoljuk
// a masodik 1ddézitdt is, ellenkezd esetben pedig kikapcsoljuk:

Timer2.Enabled := chkHor.Checked or chkVer.Checked;

// forgbészdveg:
if chkForgoSzoveg.Checked then // ha bejeldltiik a jeldldénégyzetet
begin
// az elsd betld beillesztése a szdveg végére:
s:=concat (chkForgoSzoveg.Caption, chkForgoSzoveg.Caption[1]) ;
delete(s,1,1); // az elsd betid kivdgdsa
chkForgoSzoveg.Caption:=s;
end;
end;

A fenti eljarasban hasznalt globalis valtozok koziil a kepkocka (Integer) a FormCreate eljarasban kapja meg
0 kezdoertékét, az imlAktualis (TImageList) pedig akkor valtozik, amikor a felhasznal6 kivalaszt egy képet
az alkalmazas Kép meniijébol.



Ahhoz, hogy az els6 1d6zité miikodésbe 1€pjen, a felhasznalonak ki kell valasztania egy képsorozatot a Kep
meniibdl, és ra kell kattintania a Start gombra:

procedure TForml.btnStartClick (Sender: TObject) ;

const
felirat: array [0..1] of string = ('Start', 'Stop'); // a gomb lehetséges feliratai
melyik: integer = 1; // a gomb aktudlis felirata
begin

// Az 1d8zitdk be-, illetve kikapcsoldsa:

Timerl.Enabled:= not Timerl.Enabled;

Timer2.Enabled:= (chkHor.Checked or chkVer.Checked) and (melyik=1);
Timer3.Enabled:= not Timer3.Enabled;

// A Start/Stop gomb feliratdnak dtirdsa:
btnStart.Caption:= felirat[melyik];
melyik:=abs (melyik - 1);

end;

A fent lathatd eljards akkor fog megfelelden miikodni, ha mind a harom id6zit6, mind pedig a Start
nyomogomb Enabled tulajdonsagat akar statikusan, akar a FormCreate eljarasban false-ra allitjuk. Ami az
1d6ziték altal generalt orajel gyakorisdgat illeti, elsd teszteléskor az Interval tulajdonsdg értékét Timerl
vezérldelem esetén 150-re, a Timer2 €s a Timer3 esetén pedig 100-ra érdemes beallitani.

Az els6 1d06zit6 altal elindithatd masodik id6zitdnek az a feladata, hogy az Image objektum vizszintes, illetve
fliggbleges mozgatasat végezze. Az id6zitd a mozgatast a jelolonégyzetek allasatol fiiggden végzi, ndvelve,
illetve csokkentve bizonyos eltolési értékkel a vezérldelem Lefft, illetve Top tulajdonsagat. A mozgatas csak
a form kliens teriiletén beliil torténik, azaz a hatarok elérésekor az eltolasi érték eldjele mehgvaltozik, igy az
objektum ,,visszafelé¢” mozog:

procedure TForml.Timer2Timer (Sender: TObject) ;
const
dX:integer=-2;
dY:integer=2;
begin
if chkHor.Checked then // vizszintes mozgds
begin
if (imgKep.Left < abs(dX)) or (imgKep.Left+imgKep.Width > Forml.ClientWidth-abs (dX))
then dX:=-dX;
imgKep.Left:=imgKep.Left+dX;
end;

if chkVer.Checked then // fliggéleges mozgds
begin
if (imgKep.Top < abs(dY)) or (imgKep.Top+imgKep.Height > Forml.ClientHeight- abs(dY))
then dyY:=-dY;
imgKep.Top:=imgKep.Top+dY;
end;
end;
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Az utolso id6zit6 a Shape objektum mozgatasat, illetve folyamatos atméretezését végzi. A geometriai
alakzatok mozgatasi algoritmusa megegyezik az Image vezérlelem esetén alkalmazott megoldassal, azzal a
kiilonbséggel, hogy az alakzat egy minimadlis érték és a form hatara kdzott valtozd méretét is figyelembe kell
venniink hatarelérés ellendrzése soran:

procedure TForml.Timer3Timer (Sender: TObject) ;
const
dR:integer = 2;
dX:integer = 2;
dY:integer = 1;

minR:integer 10;
var

absDXR, absDYR: integer;
begin

absDXR:= abs (dX) +abs (dR) ;

absDYR:= abs (dY) +abs (dR) ;

with Shapel do
begin
if chkHor.Checked then // vizszintes mozgas
begin
if (Left < absDXR) or (Left+Width > Forml.ClientWidth-absDXR)
then dX:=-dX;
Left:=Left+dX;
end;

if chkVer.Checked then // fliggéleges mozgas
begin
if (Top < absDYR) or (Top+Height > Forml.ClientHeight-absDYR)
then dY:=-dYy;
Top:=Top+dY;
end;

// dtméretezés, hatdrelérés ellendrzésével:
if (Left+Width > Forml.ClientWidth-absDXR) or (Top+Height > Forml.ClientHeight-absDYR) -
or (Height < minR) or (Width < minR)

then dR:=-dR;

Width:= Width+dR;

Height:=Height+dR;

end;

end;

Ahhoz, hogy a képeket és az alakzatokat meniikon keresztiil tudjuk valtani, sziikségiink lesz a meniipontok
Click eseményeit kezeld eljarasokra. Ezekben az eljarasokban az aktudlisan kivalasztott meniipont kap egy
jelolo pipat, és ennek megfeleléen megtorténik a megjelenitendd képsorozat, illetve alakzat valtasa. Mivel
azonban mind a Kép, mind az Alakzat menii esetén az altaluk tartalmazott meniipontok kivalasztasara lefuto
eljarasok csak a meniipontok sorszdmaban kiilonboznek, meniinként csak egy eljarast fogunk megirni
(amelyet majd hozzarendeliink a menii 6sszes meniipontjahoz), megfeleld6 modon lekérdezve benne az
aktualis meniipont sorszamat.

fgy a Kép menii mindegyik meniipontjanak az OnClick eseménykezel6ije a kovetkez6 lesz:

procedure TForml.aktKepvaltasExecute (Sender: TObject) ;
var
i:integer;
begin
// a Kép meni 6sszes jeldldpipdjdnak kikapcsoldsa:
for 1:=0 to mnuKep.Count-1 do mnuKep.Items[i].Checked:= false;
// jeldldpipa megjelenitése az aktudlisan kivdlasztott menipont eldtt:
(Sender as TMenultem) .Checked:= true;

// az aktudlis képsorozat bedllitasa

imlAktualis:=kepek[ (Sender as TMenultem) .MenuIndex]; kepkocka:=0;

imlAktualis.GetBitmap (kepkocka, imgKep.Picture.Bitmap) ;

imgKep.Repaint;

btnStart.Enabled:=true; // a Start gomb mikéddSképessé tétele
end;
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Az Alakzat menii elemeihez pedig a kdvetkezd eseménykezeld eljarast kell hozzarendelniink:

procedure TForml.AlakzatValtas (Sender: TObject) ;
var
i: integer;
begin
// az Alakzat meni 6sszes jelbldpipdjdnak kikapcsoldsa:
for i:=0 to mnuAlakzat.Count-1 do mnuAlakzat.Items[i].Checked:= false;

// jeldldpipa megjelenitése az aktudlisan kivdlasztott menipont eldtt:
(Sender as TMenultem) .Checked:= true;

Shapel.Shape:=alakzatok|[ (Sender as TMenultem) .Menulndex]; // alkazatvaltas

Shapel.Pen.Color:=random ($SO00FFFFFF); // az alakzat szine
Timer3.Enabled:=Timerl.Enabled; // ha megy a képvaltds, vadltozzon az alakzat is
end;

A fenti eljaras érdekessége, hogy az alakzat szinét véletlenszertien allitjuk be a random fliggvény
segitségével. A véletlenszeri szdmok generatorat pedig az alkalmazas elinditasakor lefutd eljaradsban
inicializaljuk a randomize eljarassal:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
kepkocka:=0;
randomize;
Shapel.Pen.Color:=random (SO00FFFFFF) ;
// az Alakzat ment egyik mentlipontjdnak ,kipipalasa”
mnuNegyszog.Checked:=true;

// lehetséges képsorozatok beallitdsa:
kepek [0] :=imlRozsa;
kepek[1] :=imlKutyus;
kepek[2] :=imlKiadojel;
end;

Az AlakzatValtas és a FormCreate eljarasban szerepld alakzatok, illetve kepek tombazonositéival mar
talalkoztunk az eldbb targyalt eljarasokban is. E két globalis tombazonosito koziil az elsd egy olyan
tombkonstans, amely a Shape objektum Shape tulajdonsagéban beallithato értékeket tartalmazza, a masodik
pedig egy tombvaltozd, amelynek elemei az Image vezérloelem Picture tulajdonsagaban beallithato
képsorozatokat jeldlik:

implementation
const
// kivdlaszthaté geometriai alakzatok (Shape objektum) :
alakzatok: array [0..2] of TShapeType=(stRectangle, stCircle, stEllipse);

var
// képsorozaton beliil a kévetkezd megjelenitendd képkockdt jeldld szémlald:
kepkocka: Integer;

imlAktualis: TImageList; // aktudlis képsorozat
kepek: array [0..2] of TImagelist; // lehetséges képsorozatok

"o

Mivel a kepek tombot a mar létrejott form képlistainak tarolasara szanjuk, a kezddéértékeit a tomb csak az
alkalmazas elinditasa utan kaphatja meg (lasd a FormCreate eljarast).
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5 Készitsiink alkalmazast, amely egy BMP fajllal megadott kép mozgatasat végzi, zenei alafestéssel! A
kép mozgatasat, illetve a zenét kiilon-kiilon lehessen elinditani, illetve leallitani! (Panorama)

Nagy, panoramas képek animalasanak érdekessége abban rejlik, hogy a kép méretei meghaladjdk a
megjelenitési ,,keret”-objektum nagysagat, igy a képet tartalmazo vezérloelem (példaul Image) Left és Top
tulajdonsagainak értéke a kerethez képest negativak lesznek.

A késziilé alkalmazasunkban a keretobjektum egy Panel vezérléelem, a képtarolo pedig a panel f6lé helye-
zett Image vezérld. Az Image vezérldelembe toltsiink be - a Picture tulajdonsagon keresztiil — egy olyan
képet (BMP formatumban), amelynek vizszintes mérete meghaladja a panel szélességét.

Zenei alafestést a PlaySound MCI fliggvény segitségével is megvaldsithatjuk, azonban a megoldasban erre a
célra egy MediaPlayer komponenst hasznaltunk. A felsorolt vezérléelemeken kiviil sziikségiink van még két
1d6zitére (Timer), illetve az abran is lathaté nyomdégombokra (Button) és az eldttiik elhelyezkedo feliratokra
(Label):

SV Mozgd kép és zene

Allitsuk be az id6ziték Enabled tulajdonsagat false-ra, az Interval tulajdonsag értékét pedig 56-ra, illetve
1000-re!

A kisebb [Interval-értékkel rendelkezd 1dozit6t a kép animalasdra hasznaljuk. Ehhez az 1d6zitd
eseménykezeld eljardsaban elvégezziik a képet tartalmazd Image objektum vizszintes eltolasat (dX—szel
novelve a Left tulajdonsaganak értékét):

procedure TPanoramaFrm.TimerlTimer (Sender: TObject) ;
const
dX : integer=5;
begin
if (Imagel.Left > -abs(dx)) or (Imagel.Left < Panell.Width+abs (dX)-Imagel.Width)
then dX:=-dX;
Imagel.Left := Imagel.Left + dX;
end;

A fenti eljaras els6é soraban azt teszteljiik, hogy a képtarold objektum bal-, illetve jobb oldali hatara kiviil
esik-e a keret szerepét jatszo Pamel vezérlo hatarain. Ha a kép ,,beszaladt” a keretbe, megvaltoztatjuk a
novekmény (dX) eldjelét, ezzel a mozgas iranya is megvaltozik.
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Az 1d6zit6 bekapcsolasat a Keép. felirattal megjelolt nyomdgomb segitségével végezziik:

procedure TPanoramaFrm.StopGombClick (Sender: TObject) ;

begin
if Timerl.Enabled // ha mikédik az 1ddzitd
then StopGomb.Caption := szStart // feliratvaltds
else StopGomb.Caption := szStop;
Timerl.Enabled := not Timerl.Enabled; // az iddzitd be-, illetve kikapcsoldsa
end;

Az eljarasban hasznalt szStart és szStop azonositok a gomb lehetséges feliratait tartalmazo globalis konstan-
sok:

const
szStart = 'Start'; // a gombok lehetséges feliratai
szStop = 'Stop';

Ugyanezeket a karakterlancokat hasznaljuk a zene be- és kikapcsolasat vezérlé nyomogomb feliratozdsdhoz
is:

procedure TPanoramaFrm.ZeneGombClick (Sender: TObject) ;
begin

if ZeneGomb.Caption = szStart then

// kattintdskor a gomb ,Start” felirattal rendelkezett

begin
MediaPlayerl.Open; // médialejadtszé megnyitdsa
MediaPlayerl.Play; // zenelejdtszas elinditdsa
ZeneGomb.Caption := szStop; // feliratvaltas
end
else
begin
MediaPlayerl.Stop; // zenelejatszds megdllitdsa
MediaPlayerl.Close; // médialejdtszé lezdrasa
ZeneGomb.Caption := szStart; // feliratvaltéas
end;
Timer2.Enabled := not Timer2.Enabled; // a mdsodik iddézitd be-, illetve kikapcsoldsa

end;

A MediaPlayer vezérléelem Play metodusanak segitségével elindithatjuk, a Stop metddus hivasaval pedig
leallithatjuk a médialejatszd FileName tulajdonsagaban beallitott hangfajl lejatszasat. A médiaeszkozt
lejatszas eldtt meg kell nyitni (Open metddus), a lejatszas befejeztével pedig fel kell szabaditani a lefoglalt
er6forrasokat (Close metodus) A hangfajl nevét fejlesztés alatt, illetve a program futaskor egyarant
megadhatjuk. Ha ezt a masodik modszert szeretnénk hasznalni, tigyelniink kell arra, hogy az allomany teljes
elérési utvonalat kell megadnunk:

procedure TPanoramaFrm.FormCreate (Sender: TObject) ;
const
szZeneFajl = 'Alafest.wav'; // a lejatszanddé hangfajl neve
begin
// a program aktudlis kényvtdra + a hangfdjl neve:
MediaPlayerl.FileName:=GetCurrentDir+'\'+szZeneFajl;
end;

A GetCurrentDir fiiggvény az alkalmazasunkat tartalmaz6 konyvtar nevével tér vissza, amely konyvtar a
fenti példaban a lejatszandd hangfijlt is tartalmazza.
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A lejatszas folyamatossa tételéhez a nagyobb Interval értékkel rendelkez6 id6zitét hasznaljuk, melynek be-,
illetve kikapcsolasa a hanglejatszassal egyiitt, a ZeneGombClick eljarasban torténik. Az 1d6zitd
eseménykezeldjében csak annyit tesziink, hogy teszteljiik a hangallomany végének elérését (azaz egyenld-e
mar a lejatszo Position tulajdonsagéban tarolt érték, a betdltott fajl méretét tarold Lenmgth tulajdonsag
értékével), és ebben az esetben visszatekerjiik és Gjrainditjuk a lejatszot:

procedure TPanoramaFrm.Timer2Timer (Sender: TObject) ;
begin
with MediaPlayerl do
if Position >= Length then // hangfajl vége

begin

Rewind; // visszatekerés

Play; // hanglejatszas elinditéasa
end;

end;

Ha a médialejatszonk AutoRewind (automatikus visszatekerés) tulajdonsagat beallitjuk true-ra, akkor a fenti
eljarasban lathatdo Rewind metodus hivasa feleslegessé valik.

A szamitogép médiaeszkdzeit hasznald programok esetén nagyon fontos 1épés az eszkdzok megfeleld és
idében torténd felszabaditasa. Erre a legjobb modszer az, ha a FormClose eljarasban tobbek kozott
meghivjuk a médialejatsz6 Close metodusat is. A jelen példdban azonban a felhasznaléra bizzuk a
médialejatszo lezarasat azaltal, hogy az alkalmazas leéllitdsakor — ha még szdl a zene — felajanljuk neki,
hogy elébb kikapcsolja a zenét:

+f Mozgo kép és zene - O] x|

Kép: Stop | ZEne; Stop |

procedure TPanoramaFrm.KilepGombClick (Sender: TObject) ;
begin
if ZeneGomb.Caption = szStop then
if Application.MessageBox ('Szeretné eldébb kikapcsolni a zenét?',
'Figyelmeztetés', MB YESNO + MB ICONQUESTION) = IDYES
then MediaPlayerl.Close; // médialejatszé eszkdz felszabaditasa
Close;
end;



5 Készitstink alkalmazast, amely médiafajlok lejatszasat végzi a MediaPlayer vezérloelem segitségével!
(MFajlLejatszo)

A késziilo alkalmazasunk Ttrlapjan a MediaPlayer vezérloelemen kiviil helyezziik el a kovetkezd
komponenseket is: egy fOmeniit (MainMenu), amelyben egy Megnyitas, egy elvalasztd vonal és egy Kilépés
mentiipontot alakitunk ki. A Megnyitds meniipont parjaként egy Megnyitds felirati nyomogombot (Button),
egy fajlnyitasi parbeszédablakot (OpenDialog), egy 1d6zitét (Timer), az ablak aljara pedig egy allapotsort,
vagyis egy SatusBar vezérloelemet is felhelyeziink az firlapra. A lejatszasi folyamat szemléltetéséhez
tegyiink a formra csuszkat (TrackBar) is. Mozgoképeket tarold allomanyok (AVI, MPEG-f4jlok) tartalma-
nak megjelenitéséhez érdemes kialakitani egy ,.képerny6t” is, példaul egy Panel vezérloelem segitségével.

i Media-lejatszo
Eil
=

Kilgpés

:l
[Pl [meipa]e[a]@]a]  beguiss |

INincs betdlitt mediaféil | | .

A fajlnyitasi parbeszédablak (OpenDialog) Filter tulajdonsagan keresztill adjuk meg a programunkkal
lejatszhatd médiaformatumokat, vagyis a fajlnyitasi parbeszédablak Fdjltipus mez6jében megjelend un.
sziiréneveket, illetve az altaluk jelzett fajlnévmaszkokat (sziiroket):

Filter E ditor
Filter Mame IFiIter —
Wideo for Windows [*.avi] *. avl
Saound [*.wav)] nay
MIDI Sequencer [*.mid;*.rmi) * nid;*.rmi
MPEG [*.mpa, “mpeg, “mlv, “.mp *mpad, *.mpeg, ~mlv, *.mp2, “.mp.
AllFiles [%%)

Ok I Cancel | Help |

A parbeszédablak megjelenitésekor a Fdjltipus: mezében lathatdo sziirénév sorszamat a FilterIndex
tulajdonsagon keresztiil adhatjuk meg (a sziirok szamozasa 1-gyel kezdddik). Az InitialDir tulajdonsag
pedig a kezdokdnyvtar nevének megadasara szolgal, amelynek tartalma megjelenik a megnyitott
parbeszédablakban. Ha nem hozunk létre sajat, médiafajlokat tartalmazo konyvtéarat, akkor érdemes a
tulajdonsagot példaul a sok hangfajlt tartalmazé Windows konyvtarra, a C:A\AWINDOWS\MEDIA -ra allitani.
Ellenkez6 esetben, a parbeszédablakban a fut6 alkalmazast tartalmazo aktualis konyvtar lesz lathato.
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A lejatszassal kapcsolatos informdciok megjelenitéséhez a form aljara helyezett allapotjelz6 sorban
(SatusBar) alakitsuk ki a kovetkezé harom panelt (Panels[]): egy hosszabbat a lejatszas alatt allo allomany
nevének megjelenitéséhez (statikusan adjuk meg a panel kiinduld feliratat is, példaul ,,Nincs betoltott
médiafajl.””) és két rovidebbet, liresen. Koziilik az elsd a lejatszas elejétdl eltelt idot, illetve - képkockas
médiaformatumok, vagyis animacios €s vide6fajlok esetén - a mar bemutatott képkockak szamat fogja
jelezni. A masodik panelben pedig a lejatszas alatt allo médiadllomany teljes hossza (id6 vagy képkocka-
szam formajaban) jelenik meg.

Az utolsé statikus bedllitas az id6zitére (Timer) vonatkozik. Az id6zitét mindenféleképpen kapcsoljuk ki az
Enabled tulajdonsag false értékre valo allitasaval, mivel a mikodésére csak egy médiafajl betdltése utan,
pontosabban a lejatszas alatt lesz sziikség. Az 1d6zitdt arra fogjuk hasznalni, hogy bizonyos id6kdzonként
frissitsiik az allapotsor feliratat (eltelt id6 vagy lejatszott képkockéak szama), és valtoztassuk a poziciomutato
szerepét jatszo csuszka (TrackBar) allasat, illetve — ha elértiik a médiafajl végét —, hogy ledllitsuk az
1d6zitot és ,,visszatekerjik™ a lejatszot a médiadllomany elejére:

procedure TMediaFrm.TimerlTimer (Sender: TObject) ;

var
perc, mperc : Longint;

begin
if TrackBarl.Position=TrackBarl.Max // lejatszds végének (csuszkadllasdnak) figyelése
then

begin
felirat; // dllapotsor frissitése (sajat eljaras)
Timerl.Enabled:=false; // az iddzitd ledllitdsa
MediaPlayerl.Rewind; // a lejdtszé visszatekerése
TrackBarl.Position:=0; // a csuszka visszadllitasa
end
else

case MediaPlayerl.TimeFormat of
// pozicidt jelzd tulajdonsdgok értékei ezredmdsodpercekben értenddk
tfMilliseconds: begin
TrackBarl.Position := MediaPlayerl.Position; // a csuszka atdllitdsa
mperc:=MediaPlayerl.Position div 1000;
perc:=mperc div 60;
// az eltelt iddét jelzd panel szdvegének a frissitése:
AllapotSor.Panels.Items[1] .Text:=Format ('%2d:%2d:%2d', -
[ (perc div 60), (perc mod 60), (mperc mod 60)1) ;

end;
tfFrames: // pozicidt jelzd tulajdonsdgok értékei képkocka-szdmot tartalmaznak
begin
TrackBarl.Position := MediaPlayerl.Position;
AllapotSor.Panels.Items [1] .Text:=IntToStr (TrackBarl.Position) + ' keret';
end;
tfHMS:
MediaPlayerl.TimeFormat:=tfMilliseconds
else
begin
TrackBarl.Position := MediaPlayerl.Position;
AllapotSor.Panels.Items[1] .Text:=IntToStr (MediaPlayerl.Position) ;
end;
end;

end;

Az 1d6zitd eseménykezel$ eljarasaban - abban az esetben, ha befejez0dott a lejatszds, és ezzel a
poziciomutatd csuszka végallasba keriilt (az aktudlis poziciot jelzd Position tulajdonsag értéke egyenld a

Max tulajdonsagban megadott végértékkel) -, kikapcsoljuk az 1d6zitot, visszatekerjik a lejatszot a Rewind
metodus segitségével, €s atallitjuk a cstiszkat a kezdo, 0-as poziciora.

Ha azonban még tart a lejatszas, el kell végezniink az allapotsor egyik paneljanak frissitését. A panelben
megjelend szoveg — hanyadik percnél és masodpercnél, illetve hanyadik képkockanal tart a lejatszés —
formazasa eltér6 modon torténik attol fiiggden, milyen érték van eltarolva a médialejatsz6 TimeFormat
tulajdonsagaban:
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type TMPTimeFormats = (tfMilliseconds, tfHMS, tfMSF, tfFrames, tfSMPTE24,
t£SMPTE25, tfSMPTE30, tfSMPTE30Drop, tfBytes, tfSamples, tfTMSF) ;

property TimeFormat: TMPTimeFormats;

Itt ugyanis az jelenti a legnagyobb gondot, hogy a pozicidt jelzé tulajdonsagok értékének formatuma
médiafiiggd, azaz kiillonb6z0 médiaformatumok esetén eltéré moddon kell értelmezni a médialejatszd
Position, Length, StartPos, Start, ¢s EndPos tulajdonsagain keresztiil elérhetd 4 bajtos adatot. Példaul ha
un. keretes (¢fFrames), azaz képek sorozatanak tarolasara alkalmas formatumrol van szd, akkor a felsorolt
tulajdonsagok 4 bajtja szam, a Position pedig az aktualis képkocka sorszamat jeloli. Vannak azonban olyan
formatumok is, ahol a négy bajt kiilon-kiilon érdkat, perceket, masodperceket, illetve valamilyen mas értéket
(példéaul hangsavszamot, keretszamot, vagy ,,semmit”, ha nem hasznaljak a bajtot) tarol.

A jelen programban az id6zit6 eseménykezeldjében a médiafijlok esetén csak a két leggyakrabban
eléforduld — és egyben a legegyszeribb - esetet dolgozzuk fel: a ¢fMilliseconds €s a tfFrames értékeket.
Mindkét esetben a kapott pozicidérték szam, és ezredmasodperceket, illetve képkocka-szamot tartalmaz. gy
a csuszkat — feltéve, hogy a lejatszas eldtt atallitottuk a Max tulajdonsaganak értékét a médialejatszoba
betoltott allomany hosszat jelz6 Length értékre — mindenféle atszamitas nélkiil egyenesen az aktudlis
Position értékre allithatjuk. A TimeFormat tfMilliseconds értéke esetén — mivel az id6t az XX YY:ZZ
formaban szeretnénk kiirni (a Delphi Sysutils modulja Format figgvénye segitségével), ki kell szamitani,
hogy az ezredméasodpercekben kapott érték hany orat, percet és masodpercet jelent:

mperc:=MediaPlayerl.Position div 1000;
perc:=mperc div 60;
// az eltelt 1id8t jelzd panel szdévegének a frissitése:
AllapotSor.Panels.Items[1] .Text:=Format ('%2d:%2d:%2d', -
[ (perc div 60), (perc mod 60), (mperc mod 60)1) ;

Abban az esetben, ha a TimeFormat értéke tfHMS (azaz a legalacsonyabb helyiértékii bajttol kezdve
kovetkezd a bajtok felosztasa: orak, percek, masodpercek, nem hasznalt bajt), amely formatum hasznalata
gyakori a MIDI allomanyoknal, a jelen programban egyszeriiség kedvéeért atallitjuk a TimeFormat értékét
tfMilliseconds-ra. Hosszabb médiafajlok lejatszasa esetén azonban érdemes az eredeti bajtformatum
,,Szétvalogatasanal” maradni, amit példaul az shl, shr operatorok segitségével, vagy egy megfelelden kialaki-
tott 4-bajtos rekordtipus (record) felhasznalasaval végezhetiink el. Ugyanez vonatkozik a tdbbi, a
példaprogramunkban nem kezelt formatumra is, amelyek bajtjainak leirasat megtalaljuk a Delphi stigdjaban
a TMediaPlayer.TimeFormat cimszo alatt.

Az 1d6zitd eseménykezeldjében hivott felirat eljaras az alkalmazasunk private metddusa, amely az allapot-
jelzosor utolso, azaz a betdltdtt médiadllomany hosszat jelzo panel feliratanak beallitasat végzi:

procedure TMediaFrm.felirat() ;

var
perc, mperc : Longint;
begin
TrackBarl.Max := MediaPlayerl.Length; // a sikcsuszka végallasi értékének a megaddsa
case MediaPlayerl.TimeFormat of
tfMilliseconds:

begin

mperc:=MediaPlayerl.Length div 1000;

perc:=mperc div 60;

// a médiafdjl hosszdnak kiirdsa:

AllapotSor.Panels.Items [2] .Text:=Format ('%2d:%2d:%2d', -

[ (perc div 60), (perc mod 60), (mperc mod 60)]);
end;
tfFrames: // képek

AllapotSor.Panels.Items [2] .Text:=IntToStr (MediaPlayerl.Length) + ' keret';

tfHMS:
MediaPlayerl.TimeFormat:=tfMilliseconds
else
AllapotSor.Panels.Items [2] .Text:=IntToStr (MediaPlayerl.Length) ;
end;
end;
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A felirat eljarasban a csuszka végértékét (Max) is a médiafajl hosszanak megfeleld értékre allitjuk. Ezt az
eljarast akkor is meg kell hivnunk, amikor a felhaszndl6 a médialejatszo valamelyik gombjara kattint:

procedure TMediaFrm.MediaPlayerlClick (Sender: TObject; Button: TMPBtnType;
var DoDefault: Boolean) ;

begin
felirat; // az &allapotsor frissitése

case Button of
btPlay: // ha a Play gombra kattintottunk
begin
// az iddémutatd frissitésének gyakorisdga:
Timerl.Interval:=(TrackBarl.Max div TrackBarl.Width) +1;
Timerl.Enabled:=true; // az idémutatd bekapcsoldsa
with MediaPlayerl do
begin
Display:=Panell; // képernydtertilet bedllitdsa
DisplayRect:=Rect(2,2,0,0);
if (DisplayRect.Bottom-DisplayRect.Top) > (Panell.Height-4)
then DisplayRect:=Rect(2,2,Panell.Width* ( (Panell.Height-4) div -
(DisplayRect .Bottom-DisplayRect.Top)) ,Panell.Height-2)
else
if (DisplayRect.Right-DisplayRect.Left)>(Panell.Width-4)
then DisplayRect:=Rect (2,2,Panell.Width-2,Panell .Height* ((Panell.Width-4)
div (DisplayRect.Right-DisplayRect.Left))) ;
Panell.Repaint;
end;
end;
btStop:
if TrackBarl.Position=0 then MediaPlayerl.Position:=0;
end;
end;

A fenti eseménykezel6ben az allapotjelzd sor atirasat kovetden attol fiiggden, hogy a felhasznald a Play
vagy a Stop gombra kattintott, elvégezziik a lejatszas elinditasat, illetve megallitasat kisérd beallitasokat. A
Stop gomb lenyomasa esetén csak akkor tekerjiik vissza a lejatszot, ha a lejatszas mar befejezodott.

A Play esetén egyrészt beallitjuk a felirat
frissitéséhez hasznalt id6zitd0 Interval tulajdon-
sagat, és bekapcsoljuk az id6zitét. Ezek utan pedig
a médialejatsz6 Display tulajdonsagan keresztiil
megadjuk a mozgdképek megjelenitéséhez sziiksé-
ges ,.képernydobjektumot” (a példaban Panell),
illetve az azon beliil képek megjelenitésére hasznalt
terlilet méreteit a Rect fliggvény segitségével:

Media-lejatszd

Alkalmazasunkban ezt a fiiggvény a 2, 2, 0, 0
paraméterértékekkel hivjuk, ezzel beéllitva a kép
megjelenitését a (2, 2) koordinataval rendelkezo bal
fels6 saroktol kezdve a képkocka alapértelmezés
szerinti méretében (amit az utolso két 0 érték jelez). J

Ha azonban a képkockak valamelyik mérete ||““| [l |- |I>I|I<l |Il>| 'lll o |/_|
nagyobb a megjelenitésiikre alkalmazott Panel
vezérloelem megfeleld6 méreteinél, aranyosan
atallitjuk a képkocka megjelenitési méretét (atméretezziik) legfeljebb a (2, 2, Panell Width-2,
Panell Height-2) teriiletre. Ezek utan pedig megjelenitjiik a betoltott médiadllomany elsé képkockajat a
Panel vezérléelem Repaint metodusa segitségével.

CWINDOWS Desklopispeedis.avi lejdtszasa 181 keret |460kerst
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Ugyanezekre a miiveletekre akkor is sziikség van, ha a Megnyitds felirati meniipont, illetve az azonos nevil
nyomégomb segitségével megnyitunk egy médiadllomanyt:

procedure TMediaFrm.btnMegnyitasClick (Sender:

var
ext,
begin

hibaStr: string;

TObject) ;

// ha kivdlasztottunk egy f&ajlt az Open parbeszédablakban

if OpenDialogl.Execute then
begin
if MediaPlayerl.DeviceID<>0 then
begin
MediaPlayerl.Stop;
MediaPlayerl.Close;
end;

// ha van megnyitott médiaeszkdz

// lejatszds ledllitdsa

ext:= AnsiUpperCase (ExtractFileExt (OpenDialogl.FileName)) ;

// csak az Open parbeszédablakra megadott szirdinek megfeleld médiafdjlokkal

// dolgozunk tovabb:

StrLower (PChar (ext))) nil)

if not (StrPos (StrLower (PChar (OpenDialogl.Filter)),
then
with MediaPlayerl do
begin
if (ext='.MID') or (ext='.RMI') then // MIDI
begin

TimeFormat:=tfMilliseconds;
DeviceType:=dtSequencer;
end
else DeviceType:=dtAutoSelect; //

FileName:= OpenDialogl.FileName;

automatikus csatornatipus-kivalasztéas

try
Open; // a csatorna megnyitdsa

except
hibaStr := 'Hibakdd: ' + IntToStr (Error) + #13#10;
MessageDlg (hibaStr + ErrorMessage, mtError, [mbOk], 0);

end;

Display:=Panell;
DisplayRect:=Rect (2,2,0,0);

if (DisplayRect.Bottom-DisplayRect.
DisplayRect:=Rect (2, 2, Panell.
(DisplayRect.

else
if (DisplayRect.Right-DisplayRect.

DisplayRect:=Rect (2, 2,
Panell.Height* ((Panell.Width-4)
Panell.Repaint;

// az dllapotsor felirata:
AllapotSor.Panels.Items [0] .Text

end
else // ha mds kiterjesztésd fajlt

begin
AllapotSor.Panels.Items[0] .Text :=
AllapotSor.Panels.Items[1].Text :=
AllapotSor.Panels.Items [2] .Text

end;

end;

end;

Panell.wWidth-2,

// képernySteriilet bedllitdsa

Top) > (Panell.Height-4) then

Width* ( (Panell.Height-4) div -
Bottom-DisplayRect.Top) ) ,Panell.Height-2)
Left) > (Panell.Width-4) then

-

div (DisplayRect.Right-DisplayRect.Left))) ;

OpenDialogl.FileName + ' lejatszéasa';

valasztottunk ki:

'Nincs betdltdtt médiafajl.!';
.

LI IS
i

A fenti eseménykezeloben, a médiadllomany parbeszédablakbol valo kivalasztasa utdn megvizsgaljuk,
befejez6dott-e mar az el6z0 lejatszas. Ha nem, ledllitjuk azt és felszabaditjuk a médiaeszkozt. Ezek utan
megvizsgaljuk az ExtractFileExt fliggvény segitségével lekérdezett médiafajl-kiterjesztést. Ha a fajlnyitasi

parbeszédablak Filter tulajdonsagaban megadott

karakterlanc tartalmazza a beolvasott kiterjesztésnek

megfeleld sziirét, megkezdédhet a médiafajl megnyitdsa a médialejatszoban. Ellenkezd esetben csak az
allapotjelz6 sor panelfeliratait allitjuk at a kiindul6 értékekre (’ Nincs betéltott médiafajl.’, *’, ).
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A médiaallomany megnyitasa eldtt be kell allitani a médiaeszkoz tipusat jelzd DeviceType tulajdonsag
értékét. A DeviceType tulajdonsdg dtAutoSelect értékre vald bedllitasdval a médialejatszora bizzuk a
megfeleld médiaeszkdz felderitését, bizonyos esetekben azonban nem keriilhetjiik el ,kézi” beallitast,
kiilénben a program hibazni fog. Az alkalmazasunk altal lejatszhatd médiaformatumok kéziil a MIDI
formatumu fajlok kdvetelik az ilyen specialis banasmodot (dtSequencer), a tobbivel nincs gond.

Ezek utan be kell allitani a médialejatszo FileName tulajdonsaganak értékét az OpenDialog altal visszaadott
allomanynévre, ¢s megnyitni a médiaeszkdzt. Ha a megnyitds nem sikeriilt, a hiba kodjat és leirasat a
MediaPlayer vezérléelem Error, illetve ErrorMessage tulajdonsagaiba irt értékek segitségével jelenithetjiik
meg, egy figyelmeztetd parbeszédablakban. Ahhoz pedig, hogy a mozgdképeket tartalmazéd fajlok esetén
még a lejatszas elinditasa eldtt megjelenjen az elsé képkocka a Panel vezérldelemen, el kell végezniink a
korabbiakban mar targyalt képernydbeallitasokat.

Mivel az alkalmazésunk futdsa soran rendszereszkozoket foglalunk le, az alkalmazas befejezése elott
gondoskodnunk kell azoknak felszabaditasarol:

procedure TMediaFrm.FormClose (Sender: TObject; wvar Action: TCloseAction) ;
begin
if MediaPlayerl.DeviceID<>0 then
begin
MediaPlayerl.Stop;
MediaPlayerl.Close;
end;
end;
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5 Készitsiink alkalmazast, amely bemutatja a MediaPlayer vezérléelem CD-lejatszasi lehetdségeit!
(CDLejatszo)

A szamitogéplink CD- vagy DVD-meghajtojaba tett zenei CD lejatszasara alkalmas program irasat kezdjiik
el azzal, hogy a formon elhelyezziik a kovetkezo vezérldelemeket: egy médialejatszot (MediaPlayer), egy
fémeniit (MainMenu), egy Megnyitas felirath nyomdégombot (Button), egy fajlnyitasi parbeszédablakot
(OpenDialog), egy 1d0zitot (Timer), egy csuszkat (TrackBar) és egy allapotjelzo sort (StatusBar).

£% CD-lejatszd

S EF B O - .
(e [a]e 2] eowis |-

|Nincs meghyitott CO-hangzay. | | i

Az allapotjelz6 sorban alakitsunk ki harom panelt: az els6, hosszabb panel felirata legyen 'Nincs megnyitott
CD-hangsav.', a masik kettd ne kapjon statikus feliratot. A fOmeniiben hozzunk létre egy Megnyitds, egy
elvalasztd vonal €s egy Kilépés meniipontot. Az OpenDialog vezérléelem Filter tulajdonsagan keresztiil
adjuk meg a kdvetkez6 abran is lathatd sziir6neveket és fajlnévmaszkokat (Gn. szlrdket), a FilterIndex
tulajdonsag értéket pedig allitsuk be 1-re.

Filter E ditor
Filter Mame IFMEr —
CD Audio [*.cda) *.cda
All Files [27] &

Ok I Cancel | Help |

Az 1d6zitét (Timer) kapcsoljuk ki, beallitva az Enabled tulajdonsagaban a false értéket. Az 1do6zitd ese-
ménykezel6jében pedig végezziik el a csuszka pozicidjanak, illetve az allapotjelzé sor kdzépso panelszove-
gének atallitasat a lejatszas pozicidjanak megfeleldjen:

procedure TMediaFrm.TimerlTimer (Sender: TObject) ;
var
perc, mperc : Longint;
begin
case MediaPlayerl.TimeFormat of
tfTMSF: // CD

begin
perc:= (MediaPlayerl.Position shl 16) shr 24;
mperc:= (MediaPlayerl.Position shl 8) shr 24;

TrackBarl.Position:= mperc + perc*60;
AllapotSor.Panels.Items [1] .Text:=Format ('%2d:%2d"', [perc,mperc]) ;
if (perc=0) and (mperc<l) then felirat;

end;
else
begin
TrackBarl.Position := MediaPlayerl.Position;
AllapotSor.Panels.Items[1] .Text:=IntToStr (MediaPlayerl.Position) ;
end;

end;

if AllapotSor.Panels.Items[1].Text = AllapotSor.Panels.Items[2].Text
then TrackBarl.Position:=0;
end;
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A CD-n levo hangsavokon beliili poziciokat jelz6 MediaPlayer-tulajdonsagok idéformatuma a TimeFormat
tulajdonsag dtTMSF értékének felel meg. A formatum szerint a poziciot jelzd 4 bajt koziil a legalacsonyabb
helyiértékii bajtban az aktualis hangsav sorszamat, a kdvetkezoben perceket, a harmadikban masodperceket,
a legmagasabb helyiértékii bajtban pedig keretszamot (frames) kapjuk. Igy az id kijelzéséhez sziikségiink a
megfeleld értekeket ki kell szamitanunk:

perc:= (MediaPlayerl.Position shl 16) shr 24;
mperc:= (MediaPlayerl.Position shl 8) shr 24;

AllapotSor.Panels.Items [1] .Text:=Format ('%2d:%2d', [perc,mperc]) ;

A csuszka poziciojat masodpercekben adjuk meg:

TrackBarl.Position:= mperc + perc*60;

Az 1dozit6 eseménykezeld eljarasaban azt is figyeljiik, elértiik-e mar az aktualis hangsav végét, és ha igen,
visszaallitjuk a csuszka poziciojat 0-ra:

if AllapotSor.Panels.Items[1].Text = AllapotSor.Panels.Items[2].Text
then TrackBarl.Position:=0;

Az 1d6zit6 a Megnyitas nyomdgombhoz, illetve a Megnyitas meniiponthoz rendelt eseménykezeld eljarasban
inditjuk el:

procedure TMediaFrm.btnMegnyitasClick (Sender: TObject) ;
var
ext, hibaStr: string;
sav: longint;
begin
if OpenDialogl.Execute then // ha kivdlasztottunk egy fajlt
begin
if MediaPlayerl.DevicelID<>0 then // ha van megnyitott médiaeszkdz
begin
MediaPlayerl.Stop; // lejatszas ledllitéasa
MediaPlayerl.Close;
end;
// az dllapotsor felirata:
AllapotSor.Panels.Items [0] .Text := OpenDialogl.FileName + ' lejatszésa';
ext:= AnsiUpperCase (ExtractFileExt (OpenDialogl.FileName)) ;
if ext='.CDA' // a fajl - egy hangsav ("zeneszdm") a zenei CD-n
then
begin
MediaPlayerl.DeviceType := dtCDAudio; //a lejdtszé tipusanak bedllitasa
try
MediaPlayerl.Open; //a csatorna nyitdsa
except
hibaStr := 'Hibakdd: ' + IntToStr (Error) + #13#10;
MessageDlg (hibaStr + MediaPlayerl.ErrorMessage, mtError, [mbOk], 0);
end;
// a kivdlasztott hangsdv sorszama:
sav:= StrToInt (Copy (OpenDialogl.FileName,
Length (OpenDialogl.FileName) -5, 2));
MediaPlayerl.Position := MediaPlayerl.TrackPosition[sav]; // poziciondléas
AllapotSor.Panels.Items[0] .Text:= 'Zenei CD lejétszasa, -
'+IntToStr(sav)+'. sav'; // feliratozéas
end
else // ha nem egy CD-n levd hangsdvot vdlasztottunk ki a pdrbeszédablakbdl
begin
AllapotSor.Panels.Items[0] .Text := 'Nincs megnyitott CD-hangsav.';
AllapotSor.Panels.Items[1] .Text := '';
AllapotSor.Panels.Items[2] .Text := '';
end;
end;
end;
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Mivel a CD-n levd hangsavok nem fajlok, a jelen alkalmazasban nincs értelme annak, hogy beallitsuk az
OpenDialog altal visszaadott FileName tulajdonsag értékét, a MediaPlayer objektum FileName tulaj-
donsagaban. Ehelyett a médiaeszkoz nyitasa eldtt eldészor be kell allitani a lejatszdé DeviceType
tulajdonsaganak értékét drCDAudio-ra, és a megnyitds utan el kell végezni a lejatszé pozicionaldsat arra a
hangsavra, amelyet a felhasznal6 kivalasztott a parbeszédablakbol:

Laak jre | %) Audio CD [ = & =i

@ TrackOl.cda Track0?.cda @ Track13.cda
Track08.cda Trackl14.cda
@ Track03.cda Track03.cda @ Track15.cda
Track04.cda Track10.cda Trackl16.cda

@ Track05.cda Track11.cda @ Trackl17.cda

TrackOB.cda Trackl12.cda

File: name: ITrackD2.cda Open I
Files af hope: ICD Audio [%.eda) j Cancel |/
i

A pozicionalashoz el6szor kimasoljuk az OpenDialog éltal visszaadott karakterlancbdl a hangsav sorszamat
tartalmazo két karaktert. A karaktereket szamma alakitva bedallithatjuk a kivant savpozicidt a TrackPosition
tulajdonsag segitségével:

sav:= StrToInt (Copy (OpenDialogl.FileName, Length (OpenDialogl.FileName) -5, 2));

MediaPlayerl.Position := MediaPlayerl.TrackPosition([sav]; // poziciondlds
AllapotSor.Panels.Items [0] .Text:= 'Zenei CD lejatszédsa, ' + IntToStr(sav) + '. sav';

& CD-lejatszd
Fail

] ]
||"‘|”|-|.’|||“|”\|/f|f“|£| | Megrmitds I

Zenei CD lejétszdsa, 2. sév 046 |35

Amennyiben az OpenDialog vezérloelem FileName tulajdonsagdban nem egy CDA kiterjesztési
karakterlancot kapunk, semmi sem torténik, csak az allapotsor feliratai jelzik a kivalasztott hangsav hianyat.

A felirat private metodust mindegyik hangsav esetén csak a lejatszas els6 masodpercében hivjuk, hogy
egyrészt beallitsuk a csuszka Max tulajdonsdganak értékét az aktuélis hangsav hosszara, masrészt pedig,

"oz

hogy aktualizaljuk a hangsav szamat, illetve hosszat kijelz6 allapotsor-paneleket:

procedure TMediaFrm.felirat () ;
var
sav, perc, mperc : Longint;
begin
case MediaPlayerl.TimeFormat of
tfTMSF: // CD

begin
sav:= (MediaPlayerl.Position shl 24) shr 24;
perc:= (MediaPlayerl.TrackLength[sav] shl 24) shr 24;
mperc:= (MediaPlayerl.TrackLength[sav] shl 16) shr 24;
TrackBarl.Max := mperc + perc*60; // sincsuszka végértékének megaddsa
AllapotSor.Panels.Items [0] .Text:= 'Zenei CD lejatszédsa, '+IntToStr(sav)+'. sav';
AllapotSor.Panels.Items [2] .Text:=Format ('%2d:%2d', [perc,mperc]); // iddShossz
end;
else
begin
TrackBarl.Max := MediaPlayerl.Length; // sincsuszka végértékének megaddsa
AllapotSor.Panels.Items [2] .Text:=IntToStr (MediaPlayerl.Length) ;
end;
end;
end;
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Az 1d6zitd eseménykezeld eljarasanak hivasgyakorisagat (Interval) akkor allitjuk be, amikor a felhasznalo
rakattint a médialejatszo Play gombjara, ezutan pedig be is kapcsoljuk az id6zit6t:

procedure TMediaFrm.MediaPlayerlClick (Sender: TObject; Button: TMPBtnType;
var DoDefault: Boolean) ;
begin
case Button of
btPlay: // ha a Play gombra kattintottunk

begin
Timerl.Interval:=(TrackBarl.Max div TrackBarl.Width) +1;
Timerl.Enabled:=true; // az 1dézitd belapcsoldsa
felirat () ; // &llapotsor feliratozdsa
end;
end;

end;

Az alkalmazasbol valo kilépés eldtt fel kell szabaditani a lefoglalt médiaeszkozt:

procedure TMediaFrm.FormClose (Sender: TObject; wvar Action: TCloseAction) ;
begin
if MediaPlayerl.DeviceID<>0 then
begin
MediaPlayerl.Stop;
MediaPlayerl.Close;
end;
end;
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?Készitsﬁnk alkalmazast, amely hangfelvételt készit WAV fajlokba a MediaPlayer vezérléelem
segitségével! (Hangfelvetel)

Az alkalmazasunk készitését kezdjiilk a sziikséges vezérléelemek formon vald elhelyezésével! A
hangfelvételt egy médialejatszd (MediaPlayer) segitségével végezziik, melynek Visible tulajdonsagat
allitsuk be false-ra! Ahhoz, hogy egy lathatatlan médialejatszot vezérelni tudjunk, sziikségiink lesz a
kovetkez6 négy nyomoégombra (Button): egy Felvétel, egy Stop, egy ,.Mentes fajlba” és egy Lejatszas
feliratura. A felvett anyag fajlba valé mentéséhez helyezziink az tlrlapra egy SaveDialog vezérléelemet,
melynek Filter tulajdonsagan keresztill allitsuk be a ,,Filter Name” mezo értékét ,,Hangfajl (WAV)” szoveg-
re, a Filter (fajlnév-maszk, illetve sziir6) mezében pedig adjuk meg a * * wav’ karakterlancot!

B HangFelvétel [WAY] M=l E3

A fenti abran lathato tobbi vezérloelem a felhasznald tajékoztatasat szolgalja a hangfelvétel, illetve a felvett
hanganyag lejatszasa alatt. Az Image és az ImageList objektumok segitségével egy egyszert, a hangfelvételi
folyamatot kiséré animaciot valosithatunk meg (az ImageList objektumon kétszer kattintva toltsiink be a
képsorozatba két-harom kicsit eltérd képet, példaul £7 és f, amelyek valtogatasaval villogd hatast ériink el).

Szboveges tajékoztatasra egy allapotjelzo sort (StatusBar) hasznalunk, amelynek a SimplePanel tulajdon-
sagat true-ra allitjuk. Az animacids képvaltas, illetve a felvétel kezdete 6Ota eltelt id6 megjelenitése mindig
egy 1dozité (Timer) altal generalt Orajelre torténik. Az orajel gyakorisaga (az 1d6zitd Interval
tulajdonsagaban beallitott érték) a programunkban legyen 500 ezredmasodperc.

A MediaPlayer segitségével elkészitett hangfelvételek sajatossaga, hogy a hangfelvétel elott a DeviceType
tulajdonsag dtWaveAudio-ra val6 beallitasan kiviil feltétleniil be kell allitani egy érvényes WAV-allomany
nevét is a FileName tulajdonsagban. Az Ujonnan felvett anyag az ,alapfajl” hanganyagaba a StartPos
tulajdonsdgban megadott ezredmasodperctdl ékelddik be. Ha StartPos értéket 0O-ra, vagy pedig a
médialejatszo Length tulajdonsagban tarolt érték, akkor a betoltott médiaanyag hosszara allitjuk, az 0j
felvételrész a f4jl elején lesz, illetve hozzdadodik a mar meglévd anyaghoz. A StartPos megadasaval az 1j
felvétel teljes egészében hozzaadddik az alapfajlhoz. Ha azonban meg szeretnénk szabni az 0j rész hosszat, a
StartPos tulajdonsagon kiviill az EndPos tulajdonsagban is meg kell adni az ezredmasodpercekben kifejezett
értéket.

A médialejatszo StartRecording metodusa segitségével felvett anyag eldszor egy atmeneti memoriateriiletre
kertil (igy mar lejatszhatd), de addig nem irja feliil az alapallomanyt, amig meg nem hivjuk a lejatszd Save
metodusat. Ha el szeretnénk keriilni a hangalapot képez6 allomany feliilirasat, a Save metddus hivasa elott at
kell allitanunk a médialejatszo FileName tulajdonsagat mas fajlnévre. Eppen ezt a megoldast fogjuk
alkalmazni a példaprogramban is. Ahhoz, hogy a felvett hanganyag mentes legyen minden idegen zenétdl,
érdemes létrehozni egy kb. 1 perces ,,csendes” WAV-allomanyt (a kovetkezd példaban _tmp.wav), amelyet
alapfajlként fogunk hasznalni. Az alapallomanyt helyezziik példaul az alkalmazasunk konyvtaraba, és a
program elinditasa utan allitsuk be a nevét egy globalis valtozoban:

var
alapWAVFajl:string;

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
alapWAVFajl:=GetCurrentDir+'\ tmp.wav';
SaveDialogl.InitialDir:=GetCurrentDir+'\wav';
// nyomégombok (nem-) engedélyezése:
btnFelvetel .Enabled:=true;
btnStop.Enabled:=false;
btnMentes.Enabled:=false;
btnlLejatszas.Enabled:=false;

end;
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A fenti eseménykezel6 eljards masodik sordban bedllitottunk a fajlmentési parbeszédablak kiinduld
konyvtarat is (eldtte természetesen 1étre kell hozni egy wav nevii kdnyvtarat, az alkalmazasunk aktudlis
konyvtardban). Az eljards tovabbi soraiban ,kikapcsoltuk” az Gsszes nyomdgombot, kivéve a Felvétel
feliratut.

A Felvétel nyomogombon valé kattintasra a kovetkez6 eseménykezel6 eljarés fut le:

procedure TForml.btnFelvetelClick (Sender: TObject) ;

var
hibaStr:string;
begin
with MediaPlayerl do
begin
if DeviceID<>0 then // ha van megnyitott médiaeszkdz
begin
Stop; // lejatszds ledllitasa
Close;
end;
DeviceType := dtWaveAudio; // médiaeszkdz tipusa
FileName := alapWAVFajl; // alaphanganyagot tartalmazé fajl nevének bedllitdasa
try
Open; // a csatorna megnyitasa
// az uj hanganyag beékelddési pontja:
StartPos:=1; // 1 ezredmdsodperc az alapfdjl elejétdl
StartRecording; // hangfelvétel
// nyomégombok (nem-) engedélyezése:
btnStop.Enabled:=true;
btnFelvetel .Enabled:=false;
btnMentes.Enabled:=false;
btnLejatszas.Enabled:=false;
Timerl.Enabled:=true; // 1d8zitd bekapcsoldsa
except
hibaStr := 'Hibakdd: ' + IntToStr (Error) + #13#10;
MessageDlg (hibaStr + ErrorMessage, mtError, [mbOk], 0);
end;
end;
end;

A felvételi folyamat el6tt ki kell kapcsolni az elézdleg elinditott lejatszast, be kell allitani a médiaeszkoz
tipusat, illetve a hangfelvételhez hasznalt alapalloméany nevét, meg kell nyitni az eszkozt, és meg kell adni a
kiindulasi poziciot. Ha mindent beallitottunk, meghivhatjuk a hangfelvételt végz6 StartRecording médiale-
jatszo-metodust. Végezetiil szabalyozzuk a nyomégombok elérhetdségét, illetve elinditjuk a felvételt kisérd
animaciohoz sziikséges idozitot.

% HangFelvétel WAV M=l E3

2 e | Stap | Mentésféilbal Lo |

|Fe|vétel: 5 mp o

Az 1d6zitd eseménykezeldjében nem csak a Image vezérloelemben megjelend képek valtasat, hanem az
allapotsor feliratanak frissitését is elvégezziik:

procedure TForml.TimerlTimer (Sender: TObject) ;
const
melyik:integer=0;
eltelt:Cardinal=0;
begin
// képvaltds (animacid) :
Imagelistl.GetBitmap (melyik, Imagel.Picture.Bitmap) ;
Imagel.Repaint;
melyik:=(melyik+1) mod ImageListl.Count;
// dllapotsor feliratdnak frissitése:
eltelt:=eltelt+Timerl.Interval;
StatusBarl.SimpleText:='Felvétel: ' + IntToStr(eltelt div 1000) + ' mp';
end;

27



A Stop gombra val6 kattintassal ledllithatjuk a médialejatszo altal éppen végzett miiveletet (a jelen alkalma-
zasban ez hangfelvétel, vagy hanglejatszas lehet), illetve kikapcsoljuk az id6zitdt, és ezzel egyiitt az
animaciot is:

procedure TForml.btnStopClick (Sender: TObject) ;

begin
MediaPlayerl.Stop; // médialejatszé leallitéasa
Timerl.Enabled:=false; // az 1idézitd kikapcsoldsa
Imagel.Picture.Bitmap:=nil; // az animdlt kép "eltlntetése"

// nyomégombok (nem-) engedélyezése:
btnStop.Enabled:=false;
btnFelvetel.Enabled:=true;
btnMentes.Enabled:=true;
btnLejatszas.Enabled:=true;

StatusBarl.SimpleText:="'"; // az allapotsor feliratanak tdérlése
end;

Mivel rogton a felvétel utan az 4j, még el nem mentett hanganyag mar lejatszhato, a Lejdtszas nyomoégomb
eseménykezeldjében csak vissza kell tekerni a lejatszot a Rewind metodus segitségével, és elindithatjuk a
lejatszast a Play metddus hivasaval:

procedure TForml.btnlLejatszasClick (Sender: TObject) ;

begin
MediaPlayerl.Rewind; // médialejatszé visszatekerése
MediaPlayerl.Play; // lejatszas elinditéasa

btnStop.Enabled:=true; // a Stop gomb engedélyezése

// az dllapotjelzd sor feliratozdsa:

if MediaPlayerl.FileName = alapWAVFajl

// ha még nem mentettik el az Uj felvételt egy fajlba:

then StatusBarl.SimpleText:='Uj felvétel lejatszésa’

// ha mar elmentettiik az U4j felvételt egy WAV fajlba:

else StatusBarl.SimpleText:=MediaPlayerl.FileName+' lejatszéasa';

end;
% HangFelvétel WAV M=l E3

Felvétel | Stap | Mentésféilbal

Uj felvétel lejatszasa 4

A fenti eseménykezeld eljaras allapotsor-atirasra hasznalt if ... then ... else strukturajaban azt teszteljiik,
hogy a médialejatszd FileName tulajdonsdga még mindig az alapallomany nevét tartalmazza-e (az alapbe-
allitast a Felvetel gomb lenyomasakor adtuk meg). A fajlnév atallitasat a ,,Mentés fajlba” felirati nyomd-
gomb eseménykezeldje végzi:
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A hangfelvétel mentésekor arra kell figyelni, hogy a fajlmentési parbeszédablak altal visszaadott
allomanynév ne legyen az alapfijlként hasznalt hangnélkiili allomanyunk neve (ellenkezé esetben mas
fajlnév kivalasztasat javasoljuk a felhasznalonak), illetve a fajl mindenképpen .wav Kkiterjesztéssel
rendelkezzen. Miutan beallitottuk a médialejatszd FileName tulajdonsagdban a mentéshez hasznalt
allomany nevét, mar hivhatjuk is a mentést végzé Save metddust.

procedure TForml.btnMentesClick (Sender: TObject) ;

var
s, ujfajl, hibaStr:string;

begin
if SaveDialogl.Execute then // ha megadtunk egy fdjlnevet a Save parbeszédablakban
begin

ujfajl:= SaveDialogl.FileName;
if (ujfajl <> alapWAVFajl) then // ha a mentési fajlnév nem az alapfajlt jeldSli
begin

StatusBarl.SimpleText:='Felvétel mentése...';

// a mentési fdjlnévnek .wav kiterjesztéssel kell végzddnie:

s:=AnsiUpperCase (ExtractFileExt (SaveDialogl.FileName) ) ;

if (s <> '.WAV') then ujfajl:=SaveDialogl.FileName+'.wav';

with MediaPlayerl do

begin
DeviceType := dtWaveAudio;
FileName := ujfajl;
try
Save; // a felvétel mentése a FileName-ben bedllitott nevid dllomdnyba
StatusBarl.SimpleText:='Felvétel mentése 0.K.';
except
hibaStr := 'Hibakdd: ' + IntToStr (Error) + #13#10;
MessageDlg (hibaStr + ErrorMessage, mtError, [mbOk], O0);
StatusBarl.SimpleText:='Felvétel mentése nem sikertlt';
end;
end;
end
else begin // ha a mentési fajlnév az alapfdjlt jeldli:

MessageBeep (0) ;
StatusBarl.SimpleText:='Valasszon mas fajlnevet!';

end;
end;
end;

Mint minden olyan objektum esetén, amely rendszer-er6forrasokat foglal, az alkalmazas befejezése elott fel
kell szabaditani a lefoglalt eréforrasokat:

procedure TForml.FormClose (Sender: TObject; wvar Action: TCloseAction) ;
begin
with MediaPlayerl do
if DeviceID<>0 then // ha van megnyitott médiaeszkdz
begin
Stop; // lejdtszds ledllitdsa
Close; // médialejdtszd lezdrdsa
end;
end;
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5 Készitsiink animacios alkalmazast szines ,,sz0nyegszovésre”! (Szonyeg)

Az alkalmazasunk formjan helyezziik el a kovetkezd vezérloele- | Sziinyegszivés [_[O]%]
meket: egy Start felirati nyomogombot (Button), egy idozitot
(Timer) és egy alakzat-objektumot (Shape). Az id6zitot kapesoljuk
ki, beallitva az Enabled tulajdonsiganak értékét false-ra, a Shape
vezérldelem Visible tulajdonsagat szintén allitsuk at false-ra.

A Start gomb lenyomasara a kovetkez0 eseménykezel6 eljaras fut le:

procedure TForml.btnStartClick (Sender: TObject) ;

begin
// a Start gomb lathatatlannd tétele
btnStart.Visible := false;
keret () ; // szines keret rajzoldsa
Timerl.Interval := 50; // az 1ddézitd eseményeinek
/ g ezredmdsodpercben
end;

Az 0sszes rajzolasi miiveletet a Form objektum Canvas tulajdonsagan keresztiil végezziik el. A szOnyeg
szOvOszineit megado szines keretet a private keret metodus segitségével rajzoljuk meg:

procedure TForml.Keret(); // szivdrvdnyszind keret rajzoldsa

var
i: Longint;

const

szelesseg = 8; // a keret szélessége

begin
// Rajzolasi szélesség bedllitdsa:
Forml.canvas.Pen.Width:= 1;

// A keret felsd és alsd részének rajzoldsa:
for i:=0 to Forml.ClientWidth do

begin
// A keret felsd lécének rajzoldsa:
Forml.canvas.Pen.Color:= 1*256%*256; // szinbedllitas

Forml.canvas.MoveTo (i + Szelesseg, 0);
Forml.canvas.LineTo (i + Szelesseg, Szelesseg) ;
// A keret alsé lécének rajzoldsa:

Forml.canvas.Pen.Color:= 1 * 256 * 256+i;
Forml.canvas.MoveTo (i + Szelesseg, Forml.ClientHeight - Szelesseg) ;
Forml.canvas.LineTo (i + Szelesseg, Forml.ClientHeight) ;

end;

// A keret oldalsé részeinek rajzolasa:
for i:= 0 to Forml.ClientHeight do

begin
// A keret bal lécének rajzoldsa:
Forml.canvas.Pen.Color:= 1i;

Forml.canvas.MoveTo (1, 1i);
Forml.canvas.LineTo (Szelesseg+l, 1i);
// A keret jobb lécének rajzolasa:
Forml.canvas.Pen.Color:= 1 * 256;
Forml.canvas.MoveTo (Forml.ClientWidth-1, 1i);
Forml.canvas.LineTo (Forml.ClientWidth - Szelesseg-1, 1);
end;
end;

30



Ezek utan az elinditott id6zitd a private szoves metodust hivja, az Interval tulajdonsagaban beallitott
1d6kozonkeént (a golyo utan rajzolandé nyomvonal szine a kerettel valo {itkdzés helyén felvett szin lesz):

procedure TForml.TimerlTimer (Sender: TObject) ;
begin

szoves () ;
end;

procedure TForml.szoves () ;
const

dX: Integer=-5;

dY: Integer=-5;

szin: Longint=256*256;

Hatar = 5;
var
CurrentX, CurrentY :Longint;
begin
// a golyé (Shape) aktudlis k&zéppont-koordindtanak kiszamitdsa:
CurrentX := Golyo.Left + Golyo.Width div 2;
CurrentY := Golyo.Top + Golyo.Height div 2;

// A golydé kerettel valé litkézése esetén atdllitjuk
// a nyomvonal szinét, illetve a mozgds iranyat
if (Golyo.Left <= Hatar) or (Golyo.Left+Golyo.Width >= Forml.ClientWidth-Hatar) then

begin
dax := -dX;
// a rajzoldsi szin a golyd Utkdzési helyén fellelt keretszin lesz:
szin := Forml.canvas.Pixels[CurrentX - dX, CurrentY];

end;

if (Golyo.Top <= Hatar) or (Golyo.Top+Golyo.Height >= Forml.ClientHeight-Hatar) then

begin
dy := -dy;
// a rajzoldsi szin a golyé Utkdzési helyén fellelt keretszin lesz:
szin := Forml.canvas.Pixels[CurrentX, CurrentY - dY];

end;

// A golyé X és Y irdnyu eltoldsa:
Golyo.Left := Golyo.Left + dX;
Golyo.Top := Golyo.Top + dY;

Forml.canvas.Pen.Width:= 3; // rajzoldsi szélesség (a golydé nyoma) bedllitdsa
// A golyé nyomdnak kirajzoldsa:
Forml.canvas.Pen.Color:= szin; // a kiszdmitott rajzoldsi szin bedllitdsa
Forml.canvas.MoveTo (CurrentX, CurrentY) ;
Forml.canvas.LineTo (CurrentX + dX, CurrentY + dY);

end;

Szinyegszovés
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A program inditasakor a Form vezérloelem Canvas tulajdonsagan keresztiil kijeldljiik a rajzteriiletet

(ClipRect).

rr

TObject) ;

procedure TForml.FormCreate (Sender

begin

with Forml.Canvas.ClipRect do
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g Készitsiink animacios jatékot, amelynek 1ényege a szaladgalé gombok ,kilovése™! (Lovolde)

A jatekprogramunk formjan helyezziik el a kovetkezd abran is lathatd vezérlGelemeket: egy fOmeniit
(MainMenu), egy 1dozitét (Timer), egy start feliratit nyomoégombot (Button) és egy allapotjezd sort
(StatusBar) harom panellel! Az 1d6zit6t kapcsoljuk ki, az Enabled tulajdonsagénak értékét false-ra allitva.

S¥ Lovolde [StatusB ar-példa)

||jSSZESE‘.'I"IZ | ‘ /7‘

A jaték lényege, hogy a felhasznalé minél gyorsabban ,,16je ki” az 6ssze-vissza szaladgaldo nyomdgombokat
a gombon valo kattintds segitségével:

A Lovolde [StatusB ar-példa) M=l E3
Fal Sngd

| _
_
|

1

|Ussze3en: 15 |Maradt még: 14 ‘ Eltelt: 8 mp i

Az alkalmazasunknak sziiksége van néhany globalis azonositora is:

const
n=15;

private
futok : array [1..n] of TButton;
idozitok : array [1..n] of TTimer;

implementation

{SR *.DFM}

var

lathatok: integer;

eltelt: longint;

dX: array [1..n] of integer;
dY: array [1l..n] of integer;
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Az n-n db gombot (futok) és a ,futtatasukat” végzo idézitokett (idozitok) dinamikusan hozzuk létre a
nyomédgombon valo kattintaskor:

procedure TForml.btnStartClick (Sender: TObject) ;
var i:integer;

begin
eltelt:=0; // a jaté kelejétdl eltelt 1idd
lathatok:=n; // a formon még ldthatd (ki nem 18tt) gombok szdma
with StatusBarl.Panels do // dllapotjelzd sor feliratozdsa
begin

Ttems [0] .Text:='0Osszesen: '+IntToStr (lathatok) ;
Items[1] .Text:="'Maradt még: '+IntToStr (lathatok) ;
Items [2] .Text:="'Eltelt: 0 mp';

end;

btnStart.visible:=false; // a Start nyomégomb elrejtése
randomize;

for i:=1 to n do // a gombokra vonatkozé X és Y irdnyu eltoldsi 1épések megaddsa
begin

dX[i] :=-3+random(6) ;

dy [i] :=-3+random(6) ;

// az eltoldsi 1lépés nem lehet nulla, kitldénben a domb nem mozdul el:

if dX[i]=0 then dX[i]:=1;

if dY[i]=0 then dY[i] :=1;

// a gombok létrehozdsa a Forml vezérldelemen:
futok[1] :=TButton.Create (self) ;

with futok[i] do

begin
left:=random(Forml.ClientWidth-100)+40; // véletlenszeri bal koordindta
top:=1*10;
width:=35;
height:=20;
parent:=self;
cursor:=crHandPoint; // a gombon az egérkurzor kéz alaku lesz
visible:=true;
tag:=1i; // a Tag tulajdonsdg a gomb sorszamdt tartalmazza

// a gombon valé kattintds estén a FutoProc eseménykezeld eljdrds fog lefutni:
onclick:=FutoProc;
end;

end;

// az 1d8zitd8k létrehozdsa a Forml vezérldelemen:
for i:=1 to n do
begin
idozitok [1i] :=TTimer.Create (self) ;
with idozitok[i] do

begin
Interval:=50;
enabled:=true; // az iddézitd bekapcsoldsa
tag:=1; // a Tag tulajdonsdg az 1d8zitd sorszamat tartalmazza

// az iddézitd eseménykezeld eljdrdsdnak a megaddsa:
ontimer:=IdozitoProc;
end;
end;
Timerl.enabled:=true; // a f8iddzitd bekapcsoldsa
end;

A 161d0zit6 feladata a jaték elejétdl eltelt id6 kiirasa az allapotjelz6 sor egyik paneljében:

procedure TForml.TimerlTimer (Sender: TObject) ;
begin

eltelt:=eltelt+Timerl.Interval;

StatusBarl.Panels.Items[2] .Text:='Eltelt: '+IntToStr(eltelt div 1000)+' mp';
end;
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A gombok eseménykezel6 eljarasa a kovetkezoképpen néz ki:

procedure TForml.FutoProc (Sender: TObject) ;
begin
// az aktudlis gombot (amelyre rdkattintottak) el kell tlintetni
// (lathatatlanna tétellel),
// a megfeleld id8zitdt pedig ki kell kapcsolni:
idozitok[ (sender as TButton) .tag] .enabled:=false;
futok [ (sender as TButton) .tag] .visible:=false;

lathatok:=lathatok-1; // eggyel kevesebb gomb latszik az alkalmazds ablakaban
// felirat frissitése:
StatusBarl.Panels.Itemsg[1] .Text:="'Maradt még: '+IntToStr (lathatok) ;

if lathatok=0 then // ha az 6sszes gombot kildSttiink
with StatusBarl.Panels do

begin

Timerl.enabled:=false; // a f8iddzitd kikapcsoldsa

Application.MessageBox ('Jaték vége!', PChar (Items[2].Text), MB OK); // lzenetablak
Items[1] .Text:="'"'; // felirat térlése

Items [2] .Text:="'";
btnStart.visible:=true; // a Start gomb megjelenitése
end;
end;

Az 1d6zit6k eseménykezeld eljarasa pedig a kdvetkezo lesz:

procedure TForml.IdozitoProc (Sender: TObject) ;

var
melyik: integer;
begin
melyik:=(sender as TTimer) .tag; // milyen sorszdmu gombnak felel meg az iddzitd
with futok[melyik] do
begin

// a gomb koordindtdinak eltoldsa:
left:=left+dX [melyik] ;
top:=top+dY¥ [melyik] ;
// formhatdrok elérése esetén valtozik a gomb mozgdsiranya, a gomb ,visszapattan”:
if (left<6) or (left>(Forml.ClientWidth-width-6))
then dX[melyik] :=-dX[melyik];
if (top<6) or (top>(Forml.ClientHeight-StatusBarl.Height-25))
then dY[melyik] :=-dY[melyik];
end;
end;

Az utolsé tennivalonk — az alkalmazis befejeztével - megsemmisiteni a dinamikusan Iétrehozott
objektumokat:

procedure TForml.FormClose (Sender: TObject; var Action: TCloseAction) ;
var i: integer;
begin
for i:=1 to n do
begin
futok [1] .Free;
idozitok [1] .Free;
end;
Application.Terminate;
end;
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